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KARTA OPISU MODULU ZAJEC

Nazwa modutu/przedmiotu Kod
TEORIA ARCHITEKTURY REKREACYJNEJ

PROJEKTOWANIE ARCHITEKTONICZNE OBIEKTOW A_K_1.6_003
REKREACYJNYCH
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogodlnoakademicki, praktyczny)

ARCHITEKTURA ogolnoakademicki /6

Specjalno$¢ Przedmiot oferowany w jezyku: Kurs (obligatoryjny/obieralny)
polskim obligatoryjny — wyktad
obieralny — projekt
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 15 Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty / seminaria: 45 2+3=5
Stopien studiow: Forma studiéw Obszar(y) ksztatcenia Podziat ECTS (liczba i %)
(stacjonarna/niestacjonarna)
| STACJONARNE NAUKI TECHNICZNE 5 (100%)
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogodlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy ogdlnouczelniany
Odpowiedzialny za przedmiot: Wyktadowca:
dr hab. inz. arch. Anna Januchta-Szostak, prof. nadzw. prof. dr hab. inz. arch. Wojciech Bonenberg
e-mail: anna.januchta-szostak@put.poznan.pl e-mail: wojciech.bonenberg@put.poznan.pl

Wydziat Architektury

ul. Nieszawska 13C, 61-021 Poznan

tel.: 061 665 32 60

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

1 Wiedza:

student ma podstawowg wiedze z zakresu historii architektury i urbanistyki, pod-staw
projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz architektury krajobrazu;

ma podstawowg wiedze niezbedng do rozumienia spotecznych, ekonomicznych,
prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan projektowania architektonicznego i
urbanistycznego;

2 Umiejetnosci:

student potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych, wtasciwie
dobranych zrédet, takze w jezyku angielskim, potrafi integrowac i interpretowac
informacje, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie,

student potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg - zaprojektowaé obiekt architektoniczny
0 matej kubaturze i stopniu skomplikowania,

3 Kompetencje
spoteczne

student rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie,
potrafi pracowaé nad wyznaczonym zadaniem samodzielnie oraz wspétpracowac w
zespole, przyjmujac w nim rézne role

Cel przedmiotu:

1. Uzyskanie wiedzy w zakresie historycznego rozwoju funkcji rekreacyjnych i wspéiczesnych tendencji
w projektowaniu zagospodarowania rekreacyjnego oraz obiektéw architektury dla sportu i rekreaciji,

2. Poznanie struktury zagospodarowania rekreacyjnego miast, aglomeracji i regionéw, zasad planowania
i programowania elementéw zagospodarowania rekreacyjnego oraz projektowania réznych typéw obiektow
i terendw rekreacyjnych w miastach, na obszarach podmiejskich i wiejskich,

3. Poznanie uwarunkowan przestrzennych, spotecznych, ekonomicznych i srodowiskowych lokalizacji funkgciji
rekreacyjnych oraz formalno-prawnych uwarunkowan projektowania obiektéw sportu i rekreacji, w tym za-sad
bezpieczenstwa i widocznosci w obiektach rekreacyjno-sportowych.

4. Nabycie wiedzy i umiejetnosci w zakresie metod analizy, syntezy, programowania oraz projektowania sredniej
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wielko$ci obiektéw rekreacyjno-sportowych, a takze odpowiedzialnego korzystania z waloréw rekreacyjnych
srodowiska kulturowego i przyrodniczego.

Efekty ksztalcenia

Wiedza:
Odniesienie do
Efekty kierunkowe student, ktéry zaliczyt przedmiot, obse?:‘r((t)gvvzch

ksztatcenia

ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze obejmujgcg kluczowe zagadnienia
W01 | A1_WO1 |oraz szczegdtowa zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu teorii projektowania P6S_WG
architektonicznego.

W02 | A1_W16 |zna problematyke projektowania architektury rekreacyjnej. P6S WG

Umiejetnosci:

potrafi , rozumiejgc wzajemne relacje obiektu i otoczenia, dokona¢ identyfikacji
istniejgcych zasobow funkcjonalno-przestrzennych, dokonac¢ ich ewaluacji oraz

uol | AL U12 sformutowa¢ odpowiednie wnioski dotyczgce mozliwych przeksztatcen w skali P6S_UW
architektonicznej i urbanistycznej;
potrafi dokona¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania i ocenic¢ istniejgce rozwigzania
U0z | AL UI8 |\ zakresie zagadnien konstrukcyjno-budowlanych w projektowaniu architektonicznym P6S_UW
w03 | A1 U2s potrafi przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich dostrzegac¢ ich aspekty P6S_UW

spofeczne, historyczne, przyrodnicze, krajobrazowe, ekonomiczne i prawne

Kompetencje spoleczne:

KOl | Al KO1 potrafi pracowa¢ nad wyznaczonym zadaniem samodzielnie oraz wspotpracowac w
- zespole, przyjmujgc w nim rézne role; wykazuje sie w tej pracy odpowiedzialno$cig ]

ma $wiadomos¢ i rozumie waznos¢ pozatechnicznych aspektow i skutkow dziatalnosci
K02 | Al_KO5 |inzynierskiej, w tym jej wptywu na Srodowisko i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za -
podejmowane decyzje

Metody ksztatcenia

1. Wykifad z prezentacjg multimedialna.
2. Projekt.
3. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos¢).

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Cykl wyktadéw z przedmiotu Teoria architektury rekreacyjnej stanowi podbudowe teoretyczng do projektowania
obiektéw rekreacyjnych. Wyktady i éwiczenia projektowe koriczg sie niezaleznym zaliczeniem. Studenci otrzymuja
program przedmiotu z listg obowigzujagcych zagadniern i wymaganych opracowan projektowych. Dla kazdego
rodzaju zajec przewidziane sg dwa terminy zaliczenia, przy czym drugi termin jest terminem poprawkowym.

1. Ocena formujaca
Teoria architektury rekreacyjnej - zaliczenie przedmiotu jest uwarunkowane pozytywnym zaliczeniem kolokwium,
ktére obejmuje tresci prezentowane na wyktadach.
Projektowanie architektoniczne obiektow rekreacyjnych — ocena formujgca obejmuje:
Ocene aktywnego udziat w zajeciach, dyskusji na forum grupy i zaangazowania w prace projektowe,
Ocene terminowosci i jakosci wykonania zadan w trakcie przegladu okresowego i kohcowego,
Ocene grupy polegajgcg na wyborze trzech najlepszych opracowan koncowych.
Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

2. Ocena podsumowujaca:
Teoria architektury rekreacyjnej - ocena z kolokwium zaliczeniowego (test wielokrotnego wyboru obejmujgcy tresci
przekazywane na wykfadach).
Projektowanie architektoniczne obiektow rekreacyjnych - ocena podsumowujgca sktada sie z ocen wystawianych
przez prowadzgcego w trakcie przegladu okresowego i kohcowego, oceny aktywnos$ci i zaangazowania studenta
oraz oceny wystawianej przez grupe.
Przyjeta skala ocen: 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0
Uzyskanie oceny pozytywnej z modutu, zalezne jest od osiggniecia przez studenta wszystkich zapisanych w
sylabusie efektéw ksztafcenia.

Tresci programowe

Wyktady - Teoria architektury rekreacyjnej

1. Systematyka pojec: rekreacja, wypoczynek, turystyka. Struktura zagospodarowania rekreacyjnego aglomeracji.
Relacje: mieszkanie — praca — wypoczynek. Spoteczna charakterystyka rekreac;ji. Strefy wypoczynku
codziennego i sobotnio-niedzielnego. Atrakcyjnos¢, dostepnosé i chtonnosé terendw rekreacyjnych. Typologia i
rozmieszczenie terendw i urzadzen rekreacyjnych w miescie (osiedlowe, dzielnicowe, ogélnomiejskie). Zespoty
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funkcjonalne osrodkéw rekreacyjnych.

2. Obiekty i urzgdzenia wypoczynku codziennego. Zespoty funkcjonalne osrodkéw rekreacyjnych. Wymogi prawne
i zasady projektowania hal sportowych, w tym zasady bezpieczenstwa i widocznosci. Rodzaje pdl gier. Formy i
konstrukcje trybun. Uktady konstrukcyjne hal sportowych. Normy dotyczgce organizacji przestrzennej i
wyposazenia wielofunkcyjnych hal sportowych.

3. Zasady projektowania obiektow dla rekreacji wodnej. Kryte ptywalnie: strefy, schematy funkcjonalne i
technologiczne, wymogi FINA, przykfady realizacji.

4. Osrodki rekreacji sobotnio-niedzielnej i Swigtecznej. Architektura rekreacyjna na terenach niezurbanizowanych.
Modele lokalizacji i uktady funkcjonalno-przestrzenne osrodkéw rekreacji konnej. Projektowanie krytych
ujezdzalni.

5. Zagospodarowanie rekreacyjne miejskich terenéw nadwodnych z uwzglednieniem waloréw krajobrazowych,
przyrodniczych i zagrozen powodziowych. Zasady projektowania marin, przystani rzecznych, toréw
wioslarskich, infrastruktury turystycznej szlakéw kajakowych i drég wodnych. Uwarunkowania funkcjonalne,
krajobrazowe, ekohydrologiczne, komunikacyjne (drogi wodne) i prawne zagospodarowania dolin rzecznych.

6. Funkcje rekreacyjne w architekturze i urbanistyce — zarys historycznego rozwoju. Ewolucja zatozen sportowo-
rekreacyjnych od antyku do wspotczesnosci. Geneza funkcji rekreacyjnych w miescie.

Cwiczenia - Projektowanie architektoniczne obiektéw rekreacyjnych

Program ¢éwiczen obejmuje opracowanie projektu zagospodarowania terendw rekreacyjnych i koncepcji
architektonicznej obiektu rekreacyjno-sportowego (np. wielofunkcyjna hala sportowa, kryta ptywalnia, osrodek
sportdow wodnych, osrodek jezdziecki, centrum rekreacyjne, hotel, pensjonat, itp.) z zapleczem parkingowym,
sanitarnym i gastronomicznym oraz widownig na 200 os6b. Program realizowany jest w 3 etapach:

1 etap — inwentaryzacja i analizy urbanistyczno-krajobrazowe rejonu lokalizacji w celu zdefiniowania
probleméw i sformulowania wytycznych projektowych. Etap 1 jest symulacjg pracy w zespotach
wielobranzowych (2-3 osobowych), ktérych czlonkowie majg za zadanie zebranie i analize uwarunkowan w
zakresie: jakosci srodowiska przyrodniczego i atrakcyjnosci krajobrazu, uwarunkowan spotecznych i kulturowych,
funkcji terendéw i struktury zagospodarowania rekreacyjnego, rodzajow i jakosci zabudowy, infrastruktury
technicznej i komunikacyjnej (skala 1:25 000, 1:10 000, 1: 2 000). Etap konczy analiza SWOT, prezentacja
wnioskow na forum grupy, sformutowanie probleméw, wytycznych i ograniczen projektowych.

2 etap — opracowanie koncepcji zagospodarowania terenu. Praca indywidualna (ewentualnie w zespotach 2-3
osob.) polegajgca na opracowaniu programu funkcjonalnego i alternatywnych koncepcji aranzacji zieleni i
zabudowy w obrebie dziatki (skala 1:1000, 1:500). W projekcie nalezy uwzglednié: a. Strefowanie: podziat terenu
na strefy funkcjonalne, b. Transport i komunikacje: powigzania funkcjonalne i technologiczne, c. Zieleh: ukiad
przestrzenny i funkcje terendw zielonych; d. Zabudowe: uktad przestrzenny i funkcje obiektow; e. Kontekst
krajobrazowy: powigzania kompozycyjne i kulturowe. Etap konczy przeglad wariantowych koncepcji, ktére zostajg
poddane analizie multikryterialnej w celu wytonienia optymalnej wersji projektu zagospodarowania terenu.

3 etap — koncepcja architektoniczna obiektu rekreacyjno-sportowego. Zadanie indywidualne (ewentualnie w
zespotfach 2 osob.) polegajgce na opracowaniu koncepcji architektonicznej obiektu wg. ustalonej specyfikacji,
doborze wiasciwych rozwigzan funkcjonalnych, konstrukcyjnych i formalnych zintegrowanych z projektem
zagospodarowania terenu i kontekstem krajobrazowym (skala 1:200, 1:100 — rzuty, przekroje, elewacje,
wizualizacje, makieta robocza).

Literatura podstawowa:

1. Bartkowicz B., Wptyw funkcji wypoczynku na ksztattowanie struktury przestrzennej miast. Politechnika
Krakowska, monografia 33, Krakow 1985.

2. Btadek Z., Hotele. Palladium, Wagrowiec 2001.

3. Januchta-Szostak A., Front wodny Poznania - Dolina Warty. Rewitalizacja zwigzkéw z rzekg / Poznan
Waterfront — Warta Valley. Revitalisation of the relationship with the river, monografia, Wyd. Politechniki
Poznanskiej, Poznan 2011.

4. Januchta-Szostak A., Osrodki jezdzieckie jako element struktury zagospodarowania rekreacyjnego

Wielkopolski, praca doktorska, Wydziat BAIlS Politechniki Poznanskiej, Poznan 1999.

Mokrzynski J., .Architektura wolnego czasu. Arkady, Warszawa 1973.

Mokrzynski J., Urzadzenia Turystyczne. Arkady, Warszawa 1973.

Neufert P., Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Arkady, Warszawa 1998.

Sturzebecher P., Ulrich S., Architecture for sport. Wiley-Academy, Great Britain 2002.

Wirszytto R., Urzadzenia Sportowe. Arkady, Warszawa 1966.

10. Rozporzgdzenia Ministra Infrastruktury z dnia 12 kwietnia 2002 r. w sprawie warunkéw technicznych, jakim
powinny odpowiadac budynki i ich usytuowanie.

11. E-skrypt dla przedmiotu , Teoria architektury rekreacyjnej i Projektowanie architektoniczne obiektéw
rekreacyjnych”.

©CoNoG:

Literatura uzupetniajgca:
1. Czarnecki W., Planowanie miast i osiedli. Tom lll. Krajobraz i tereny zielone. Wyd.2 rozszerzone, PWN,
Warszawa-Poznan, 1968.
2. Gaworecki W., Turystyka, Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne, Warszawa 2003
3. Kosinski W., Organizacja przestrzenna wypoczynku weekendowego. PWN. Warszawa-t-6dz 1981
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4. Kurek W. (red.), Turystyka, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2007
5. Mielczarek Z., Nowoczesne konstrukcje w budownictwie ogélnym. Arkady. Warszawa 2005
6. Ostrowski W. Wprowadzenie do historii budowy miast. Ludzie i Srodowisko. Oficyna wydawnicza Politechniki
Warszawskiej. Warszawa. 2001
7. Parks. Green urban spaces in European cities. Edition Topos. Callwey Verlag. Munchen, Birkhauser Bassel.
Boston. Berlin.
8. Perrin G.A., Sport halls & swimming pools. A design and briefing gide. E.&F.N. Spon Ltd. London New York
1980
9. Rutkowski St., Planowanie przestrzenne obszaréw wypoczynkowych w strefie duzych miast. PWN. Warszawa
1975
10. Ujma-Wasowicz K., Ksztaftowanie przestrzeni sportowo-rekreacyjnych w miescie. Ewolucja problemu,
Politechnika Slgska, Gliwice 2012.
11. Wimmer M., Olympic Buildings. Edition Leipzig, 1976
12. Zabtocki W., Architektura Architecture, Wydawnictwo: Bosz, 2007
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
taczny nakfad pracy 123 5
Zajecia wymagajace indywidualnego kontaktu z
nauczycielem 68 2
Zajecia o charakterze praktycznym 75 3

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

forma aktywnosci liczba godzin
udziat w wyktadach 15h
udziat w ¢wiczeniach/ laboratoriach (projektach) 45 h
przygotowanie do ¢wiczen/ laboratoriéw 30h
przygotowanie do kolokwium/przegladu zaliczeniowego 25h
udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia 8h
przygotowanie do egzaminu Oh
obecno$¢ na egzaminie Oh
taczny naktad pracy studenta: 5ECTS 123 h

W ramach tak okreslonego nakfadu pracy studenta:

zajecia wymagajgce bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich:
15h+45h+8h=68h 2 ECTS




